Exercicios Conceituais sobre Linguagens de
Programacao

Capitulo 1 - Introducao

1. Explique como as propriedades de legibilidade e redigibilidade podem entrar em conflito em
linguagens de programacéao. Dé exemplos concretos.

Legibilidade: Facilidade de entender o codigo por humanos
Redigibilidade: Facilidade de escrever o cédigo
Conflito: Linguagens muito concisas (como Perl) podem ser dificeis de ler

Exemplo: Operadores ternarios vs if-else

2. Compare os métodos de implementagéo de linguagens por compilagao, interpretagao e hibrido em
termos de:

Eficiéncia de execugao: Compilagao > Hibrido > Interpretacao
Portabilidade: Interpretacéo > Hibrido > Compilacao

Facilidade de depuragao: Interpretacéo > Hibrido > Compilagao

3. Analise criticamente a evolugéo das linguagens de programacao, identificando como as
necessidades do mercado influenciaram seu desenvolvimento.

Era do Mainframe: Fortran, COBOL
Era do PC: C, Pascal

Era da Web: JavaScript, PHP

Era Mobile: Swift, Kotlin

Era Cloud: Go, Rust

4. Discuta por que a ortogonalidade € uma propriedade desejavel em linguagens de programacao e
como sua auséncia pode afetar o aprendizado.

Ortogonalidade: Independéncia entre caracteristicas da linguagem



Vantagens: Menos excegdes, mais previsibilidade

Exemplo: Python vs C++ em termos de ortogonalidade

Capitulo 2 - Amarragoes

1. Compare o escopo estatico e dindmico, analisando:

Impacto na legibilidade: Escopo estatico € mais previsivel
Eficiéncia de execugao: Escopo estatico é mais eficiente

Facilidade de manutencgao: Escopo estatico facilita a manutencao

2. Explique como diferentes tempos de amarracao afetam:

Flexibilidade da linguagem: Amarracao tardia = mais flexibilidade
Eficiéncia de execugao: Amarracao antecipada = mais eficiéncia

Deteccao de erros: Amarragédo antecipada = erros detectados mais cedo

3. Discuta as vantagens e desvantagens de permitir definicdes e declaragbes em qualquer ponto do
bloco versus exigir que sejam feitas no inicio.

Vantagens: Flexibilidade, codigo mais natural

Desvantagens: Pode dificultar a leitura, possibilidade de erros

4. Analise o impacto das diferentes estruturas de blocos (monolitica, ndo aninhada e aninhada) na
modularizacao de programas.

Monolitica: C, mais simples mas menos flexivel
Nao aninhada: Python, mais clara e previsivel

Aninhada: JavaScript, mais flexivel mas pode ser confusa

Capitulo 3 - Valores e Tipos de Dados

1. Compare as abordagens de C/C++ e Java quanto a definicdo dos intervalos de tipos primitivos.
Discuta implicacdes para:



Portabilidade: Java € mais portavel (tamanhos fixos)
Eficiéncia: C/C++ pode ser mais eficiente (otimizado para hardware)

Facilidade de uso: Java € mais seguro e previsivel

2. Analise os diferentes tipos de implementacao de strings:

Estatica: Tamanho fixo (C), eficiente mas limitado
Dinamica limitada: Tamanho variavel com limite (Pascal)
Dinamica: Tamanho totalmente variavel (Python, Java)

Casos de uso: Estatica para buffers fixos, dindmica para texto geral

3. Discuta os problemas potenciais do uso de ponteiros e como diferentes linguagens lidam com eles:

Objetos pendentes: Referéncias a memoaria liberada
Referéncias pendentes: Ponteiros invalidos
Violagao do sistema de tipos: Type casting inseguro

Solugdes: Garbage collection, smart pointers, referéncias seguras

4. Compare as abordagens de diferentes linguagens para tipos compostos em termos de:

Flexibilidade: Estruturas vs Classes vs Records
Segurancga: Verificagdo de tipos em tempo de compilagao

Eficiéncia: Layout de memoria e otimizacdes

Capitulo 4 - Variaveis e Constantes

1. Compare as diferentes abordagens para gerenciamento de memoria:

Gerenciamento manual (C/C++):
Vantagens: Controle total, eficiéncia
Desvantagens: Erros comuns, complexidade
Coleta de lixo automatica (Java):

Vantagens: Segurancga, simplicidade



Desvantagens: Overhead, imprevisibilidade

2. Discuta as implicagbes de diferentes modelos de persisténcia de dados:

Arquivos: Simples, mas limitado
Interfaces com banco de dados: Robusto, mas complexo

Persisténcia ortogonal: Transparente, mas pode ser ineficiente

3. Analise como diferentes linguagens implementam a pilha de registros de ativagéo e suas
implicagdes para:
Recursao: Profundidade maxima da pilha

Escopo de variaveis: Acesso a variaveis locais

Eficiéncia: Custo de chamadas de funcao

4. Compare diferentes abordagens para serializacao de objetos em termos de:

Facilidade de uso: APIs intuitivas vs complexas
Portabilidade: Formato independente de plataforma

Manutengao: Compatibilidade com versdes anteriores



